Sistema de Agenda de Contatos


Estrutura de diretórios

Crie a estrutura de diretórios. Em meu caso criei:

c:\fernando\fito\delphi\agenda\sistema

c:\fernando\fito\delphi\agenda\dados

Conexão com o banco de dados

Abra o BDE (Borland Database Engine). Esse é o software da Borland que permite você fazer uma conexão com qualquer tipo de banco de dados (Oracle, SQL Server, Access, Sybase, Paradox etc). O BDE é um software similar ao ODBC da Microsoft (localizado no Painel de Controle do Windows).

Iniciar – Programas – Borland Delphi 7 – BDE Administrator.

Na tela que se abre, clique com o botão direito em Databases e selecione depois em New.

Serão listados todos os bancos de dados para os quais você pode fazer uma conexão. Selecione a opção STANDARD (que corresponde ao banco de dados Paradox) e clique em OK.
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No lado esquerdo da tela informe o nome do banco de dados (agenda_3infoX, onde X corresponde a letra de sua turma - B ou D).

Do lado direito da tela, clique na linha Path e em seguida no botão identificado com “...”.  Selecione o caminho da pasta dados criado na etapa anterior (em meu caso foi “c:\fernando\fito\delphi\agenda\dados”).

Clique no menu Object e depois em Apply. 

Clique em Ok e feche o BDE.

Criando as tabelas do sistema 

Para a criação das tabelas no banco de dados Paradox, vamos utilizar o Database Desktop, disponibilizado na instalação do Delphi.

Iniciar – Programas – Borland Delphi 7 – Database Desktop.

A primeira coisa que devemos fazer é definir que as tabelas criadas ficarão disponíveis dentro do banco de dados criado anteriormente (agenda_3infoX). 

Clique no menu File e selecione Working Directory. Na opção Aliases, selecione o seu banco de dados e depois clique em Ok.

[image: image2.png]Set Working Directory.

‘Working Ditectory:
‘Agenda_3rfox

Browse.

Aliases:





Criando as tabelas do sistema

Para cada tabela do sistema, clique em File – New – Table. Selecione o banco de dados Paradox 7 e clique em Ok.
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Crie os campos da tabela conforme abaixo. Para escolher o tipo de dados aceito pelo campo, clique com o botão direito na célula TYPE. Para definir a chave primária da tabela (campo que não será repetido em mais de uma linha da tabela) dê um duplo clique na célula Key.

Obs. Para remover um campo utilize as teclas “Ctrl” + “delete”.

TB_Contato

	Field Name
	Type
	Size
	Key
	Required Field

	Numero
	+ (auto increment)
	
	*
	Sim

	Nome
	A (alpha)
	30
	
	Sim

	DT_Nasc
	Date
	
	
	Não

	Telefone
	A (alpha)
	20
	
	Não

	Email
	A (alpha)
	50
	
	Não


Clique em “Save as” e salve com o nome TB_Contato.

Feche o Database Desktop e abra o Delphi.

Construindo o sistema no Delphi - Tela de Cadastro de Contatos

File – Save all  

Na pasta sistema que você criou, salve a unit com o nome unitContato.pas e o projeto como Agenda.dpr (no meu caso a pasta foi criada em c:\fernando\fito\delphi\agenda\sistema).
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Altere as propriedades:

Name: frmContato

Caption: Cadastro de Contatos

BorderStyle: bsSingle

Vamos dividir a tela em duas partes, uma para o grid de exibição dos dados e outra para a barra de navegação dos registros. Para isso, insira no formulário o objeto Panel localizado na guia Standard. Altere as propriedades:

Name: panContato

Align: alBottom

Caption: deixar em branco

Agora vamos interromper por um momento a construção da tela de cadastro de contatos para que possamos fazer a conexão do nosso sistema com o banco de dados construído anteriormente.

Data Module

O data module é o local onde podemos centralizar todos os objetos que farão a ligação entre o seu sistema e o banco de dados.

Para inserir o data module utilize o menu:

File – New – Other:

Na guia New, selecione a opção Data Module e clique Ok. Altere as propriedades para:

Name: dmAgenda

File – Save All: datamodule.pas

Database

O objeto database faz a ligação do seu projeto com um banco de dados criado anteriormente.

Selecione a guia BDE e insira o objeto Database dentro do DataModule. Altere as propriedades:

Name: dbAgenda

DatabaseName: dbAgenda

AliasName: Agenda_3infoX (selecione o nome do banco de dados que você criou no BDE Administrator).

Tables

Cada tabela do seu sistema será representada por um objeto Tables. Para isso, adicione no Data Module 1 objeto “Table”  localizados na guia BDE. Altere as propriedades como abaixo:

Name: TB_Contato

DatabaseName: dbAgenda (selecione)

TableName: TB_Contato.db (selecione)

Active: TRUE

Dê um duplo clique sobre o objeto Table. Na janela que se abre, clique com o botão direito do mouse e selecione add All Fields.

Clique em File – Save All.

Volte ao formulário de cadastro de Contatos (menu View – Forms – frmContato – Ok).

Como os objetos do banco de dados estão no DataModule, precisamos ligar o formulário de contatos a ele, para que possamos acessar a tabela de cadastro de Contatos. Para isso: 

File – Use Unit. 

[image: image5.png]Use Unit





Selecione a opção datamodule e clique Ok. Agora o nosso formulário pode utilizar os objetos database e table que estão no DataModule.

Na guia Data Access, selecione e insira no formulário de contatos o objeto Data Source. Esse objeto vai trazer os dados da tabela de contatos para a memória do seu programa. Altere as propriedades para:

Name: dsContato

DataSet: dmAgenda.TB_Contato (selecione)

Agora que os dados estão em memória, precisamos trazê-los para dentro de nosso formulário. Para isso vamos utilizar o objeto DBGrid. Na guia Data Controls, selecione e insira o objeto DBGrid. Altere as propriedades.

Name: dbgContato

DataSource: dsContato

Align: alClient

Na guia Data Controls, selecione e insira o objeto DBNavigator dento do espaço do objeto Panel. Esse objeto vai fazer a manipulação das linhas selecionadas na tabela de Contatos (inserir nova linha. Editar, excluir, movimentar para a última linha etc). Altere as propriedades:

Name: dbnContato

DataSource: dsContato

Salve (File – Save All) e execute o projeto F9.

Utilize o dbNavigator para inserir novas linhas, excluí-las, movimentar-se entre os registros etc. Lembre-se que o código e um campo do tipo Autoincrement e que o mesmo será gerado após o cadastro no banco de dados.
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